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»Support* fiir das betreffende Produkt.

Alle Anweisungen, Garantien und anderen zugehdrigen Dokumente konnen im eigenen Ermessen von Horizon Hobby,
LLC jederzeit geéndert werden. Die aktuelle Produktliteratur finden Sie auf horizonhobby.com unter der Registerkarte

risiken beim Betrieb dieses Produkts hinzuweisen:
oder keine Gefahr von Verletzungen ergeben.

Gefahr von schweren Verletzungen.

Spezielle Bedeutungen
Die folgenden Begriffe werden in der gesamten Produktliteratur verwendet, um auf unterschiedlich hohe Gefahren-

HINWEIS: Wenn diese Verfahren nicht korrekt befolgt werden, kdnnen sich moglicherweise Sachschidden UND geringe
ACHTUNG: Wenn diese Verfahren nicht korrekt befolgt werden, ergeben sich wahrscheinlich Sachschiaden UND die

WARNUNG: Wenn diese Verfahren nicht korrekt befolgt werden, ergeben sich wahrscheinlich Sachschéden, Kollater-
alschaden und schwere Verletzungen ODER mit hoher Wahrscheinlichkeit oberflachliche Verletzungen.

WARNUNG: Lesen Sie die GESAMTE Bedienungsanleitung, um sich vor dem Betrieb mit den Produktfunktionen
vertraut zu machen. Wird das Produkt nicht korrekt betrieben, kann dies zu Schaden am Produkt oder personli-
chem Eigentum fiihren oder schwere Verletzungen verursachen.

Dies ist ein hochentwickeltes Hobby-Produkt. Es muss mit Vorsicht und gesundem Menschenverstand betrieben
werden und ben6tigt gewisse mechanische Grundfahigkeiten. Wird dieses Produkt nicht auf eine sichere und verant-
wortungsvolle Weise betrieben, kann dies zu Verletzungen oder Schaden am Produkt oder anderen Sachwerten fiihren.
Dieses Produkt eignet sich nicht fiir die Verwendung durch Kinder ohne direkte Uberwachung eines Erwachsenen.
Versuchen Sie nicht ohne Genehmigung durch Horizon Hobby, LLC, das Produkt zu zerlegen, es mit inkompatiblen
Komponenten zu verwenden oder auf jegliche Weise zu erweitern. Diese Bedienungsanleitung enthalt Anweisungen
flir Sicherheit, Betrieb und Wartung. Es ist unbedingt notwendig, vor Zusammenbau, Einrichtung oder Verwendung

alle Anweisungen und Warnhinweise im Handbuch zu lesen und zu befolgen, damit es bestimmungsgeméaB betrieben
werden kann und Schaden oder schwere Verletzungen vermieden werden.

Nicht geeignet fiir Kinder unter 14 Jahren. Dies ist kein Spielzeug.
Sicherheitsvorkehrungen und Warnhinweise

o Halten Sie stets in allen Richtungen einen Sicherheitsabstand

um Ihr Modell, um ZusammenstoBe oder Verletzungen zu
vermeiden. Dieses Modell wird von einem Funksignal ges-
teuert, das Interferenzen von vielen Quellen auBerhalb Ihres
Einfl ussbereiches unterliegt. Diese Interferenzen kénnen
einen augenblicklichen Steuerungsverlust verursachen.

o Betreiben Sie Ihr Modell immer auf einer Freifl &che ohne
Fahrzeuge in voller GroBe, Verkehr oder Menschen.

o Befolgen Sie stets sorgféltig die Anweisungen und Warn-
hinweise fiir das Modell und jegliche optionalen Hilfsgeréte
(Ladegerate, Akkupacks usw.).

e Bewahren Sie alle Chemikalien, Klein- und Elektroteile stets
auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

o Setzen Sie Geréte, die fiir diesen Zweck nicht speziell aus-
gelegt und geschiitzt sind, niemals Wasser aus. Feuchtigkeit
kann die Elektronik beschédigen.

o Stecken Sie keinen Teil des Modells in den Mund, da dies zu
schweren Verletzungen oder sogar zum Tod fiihren kann.

e Betreiben Sie Ihr Modell nie mit fast leeren Senderakkus.

e Halten Sie das Fluggerat immer in Sicht und unter Kontrolle.

o Gehen Sie sofort auf Motor Aus bei Rotorberiihrung.

e \erwenden Sie immer vollsténdig geladene Akkus.

o |assen Sie immer den Sender eingeschaltet wenn das Flug-
gerat eingeschaltet ist.

o Nehmen Sie vor der Demontage des Fluggerétes die Akkus
heraus.

e Halten Sie bewegliche Teile immer sauber.

o Halten Sie die Teile immer trocken.

e Lassen Sie Teile immer erst abkiihlen bevor Sie sie anfassen.

¢ Nehmen Sie die Akkus/Batterien nach Gebrauch heraus.

e Betreiben Sie Ihr Fluggerét niemals mit beschadigter
Verkabelung.

o Fassen Sie niemals bewegte Teile an.

WARNUNG GEGEN GEFALSCHTE PRODUKTE: Sollten Sie jemals eine Spektrum Komponente ersetzen wollen,

kaufen Sie die bendtigen Ersatzteile immer bei Horizon Hobby oder einem von Horizon hobby autorisiertem
Héndler um die hohe Qualitét des Produktes zu gewéhrleisten. Horizon Hobby LLC lehnt jedwede Haftung, Garantie
oder Unterstiitzung sowie Kompatibilitits- oder Leistungsanspriiche zu DSM oder Spektrum in Zusammenhang mit

gefélschten Produkten ab.
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Spezifikationen

Linge 180mm Rotordurchmesser 127mm
Héhe 134mm Fluggewicht 550 g
Lieferumfang:
e Conspiracy™ BNF Quadcopter

- 2 und 3-Blatt Propeller - Propellerschliissel

- Videosenderantenne - Klettband

Zur Komplettierung benétigt:

e DSM2/DSMX  kompatibler Sender
e 3 oder 4S LiPo Akku

e LiPo kompatibles Ladegerét

e FPV Headset oder Bodenstation

e Schraubensicherungslack l6sbar

J

Bitte registrieren Sie ihr Produkt unter www.bladehelis.com um Updates, spezielle Angebote und weitere Informationen zu erhalten.

17 7" DE



Vorbereitung fiir den Erstflug

Checkliste zum Fliegen

Entnehmen und {iberpriifen Sie die Komponenten
Laden Sie den Flugakku

Montieren Sie das Flugzeug

Programmieren Sie lhren Sender

Setzen Sie den Akku ein wenn er vollstandig geladen ist
Binden Sie den Sender mit dem Hubschrauber

Machen Sie sich mit den Kontrollen vertraut

Finden Sie eine geeignete Flache zum fliegen

Komponenten des Quadcopters

[ Schalten Sie immer den Sender zuerst ein

(A Stecken Sie den Flugakku an den AnschluB der ESC

[Lassen Sie der ESC Kontrolleinheit Zeit zum initialisieren
und armieren

(Fliegen Sie das Modell

dLanden Sie das Modell

[ Stecken Sie den Flugakku von der ESC

[dSchalten Sie immer den Sender als letztes aus

Ansicht von oben

o ©) N Q) »
Akkuanschluss
Videosender 5
Antennenanschluss T — =\’
LED Panel > [g] E °|j I FPV Kamera
o ©)
Videosender o 2 Einstellschraube
Kamerawinkel
< @ Q © ®
Optionaler Kamerahalter

Ansicht von rechts
Antenne Videosender

Flight Controller USB Anschluss
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Montage und Anbau des optionalen Kamerahalters
Sollten Sie eine zusatzliche Kamera zur Aufzeich-
nung des Fluges einsetzen wollen, folgen Sie bitte
der unten stehenden Montageanleitung.

1. Montieren Sie den Kamerahalter wie abge-
bildet (A)

Ziehen Sie die Schrauben nicht vollstén-
dig an.

Verwenden Sie l6sbaren Schraubensiche-
rungslack.

2. Entfernen Sie die 8 Schrauben die die obere
Chassisplatte (B) des Quadcopters halten.

3. Heben Sie die obere Platte vom Rahmen ab.

4. Stecken Sie die Nuten des Kamerahalters in
die Schlitze am Rahmen.

5. Sichern Sie den Kamerahalter mit den 4
Schrauben und Schraubensicherungslack
durch die obere Chassisplatte in die Unter-
seite des Halters.

6. Ziehen Sie die Schrauben fest.

7. Flihren Sie die Klettschlaufe durch die Chas-
sisplatte wie abgebildet.

8. Schrauben Sie die Platte wieder mit den 8
Schrauben von Schritt 2 auf den Chassisrah-
men und verwenden zur Schraubensiche-
rungslack.

Montage der Videosenderantenne
Montieren Sie die Antenne wie abgebildet.
HINWEIS: Schalten Sie niemals den

Videosender ohne Antenne ein, da sonst der
Sender beschédigt werden wird.

ﬂ Montage der Propeller

Q\ Im Lieferumfang des Propellers befinden sich

2- und 3-Blatt Propeller. Montieren Sie entweder
die 2-Blatt ODER die 3-Blatt Propeller. Kombinie-
ren Sie nicht verschiedene Propeller.

1. Entnehmen Sie die Propellerzuordnung und
Drehrichtung der Abbildung. Die Propeller
sind mit A oder B beschriftet. Die A-Propeller
werden wie abgebildet auf die im Uhrzei-
gersinn drehende Motoren montiert, die B
auf die gegen den Uhrzeigersin drehenden
Propeller.

2. Sichern Sie die Propeller mit den 4 Stopmut-
tern. Uberdrehen Sie die Muttern nicht da
sie sonst die Propeller oder Motorwelle
beschadigen konnen.
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Sendereinstellung
DX6, DX7 (Gen 2), DX8 (Gen 2), DX9, DX18, DX20

Modelltyp Servoeinstellung
Airplane Kanal Weg Umkehr Kanal Weg Umkehr
F-Mode Setup THR 150/150 | Normal ||RUD 148/148 | Reverse
Switch 1 Inhibit AIL 148/148 | Reverse ||GER 100/100 Normal
Switch 2 Inhibit ELE 148/148 | Normal ||AUX1 | 100/100 | Normal
D/R & Expo Timer
'?a":;:‘z‘:l‘:v":isu“g Switch (B) Mode | Count Down
Kanal Pos D/R Expo | [Time 4:00
1 Throttle 0 100/100 | 0 |[Start Throttle Out
2 Aileron AILE 1 100/100 [ 0 ||Ober 25%
3 Elevator 2 100/100 | 0 One Time Inhibit
4 Rudder 0 100/100 | O
5 Gear Switch B | |ELEV 1 100/100 | O
6 Aux 1 Switch H 2 100/100 | ©
Pulsrate .
1ims Schalter Funktionen
Flugmode Schalter = Schalter B
DSMX Motorschalter = Schalter H

Einsetzen des Flugakkus

. Schalten Sie den Motorschalter auf Aus /OFF (Position 1).

. Stellen Sie das Gas auf Motor aus.

. Schalten Sie den Sender ein.

. Kleben Sie die Hakenseite des Klettbandes auf den
Quadcopterrahmen und die Flauschseite auf den Akku.

5. Setzen Sie den Flugakku auf den Rahmen auf und

sichern ihn mit dem Klettband.

6. SchlieBen Sie den Akku an den Akkuanschluss an und

achten dabei auf korrekte Polaritit. Der Quadcopter

ist mit einem XT-60 Anschluss ausgestattet. Sollte

ihr Flugakku mit einem EC3 Anschluss bestiickt sein

konnen Sie einen Adapter (Artikelnummer in der

Teileliste) oder auch den EC3 Stecker direkt in den

XT-60 Anschluss stecken. Der runde negetaive An-

schluss des EC 3 Stecker muss dabei wie abgebildet

in den abgewinkelten Anschluss des XT-60 Steckers

gesteckt werden.

FNQEICRY gy

7. Der Quadcopter darf bei der Initialisierung nicht bewegt werden.
8. Der Quadcopter gibt einen Initialiserungston ab und zeigt damit dass der Regler armiert ist.

ACHTUNG: Trennen Sie stets den LiPo Akku wenn Sie nicht fliegen um eine mdglichen Tiefentladung des Akkus
zu vermeiden. Akku die unter die Mindestspannung entladen werden kénnen dabei beschadigt werden was zu
Leistungsverlust und potentieller Brandgefahr fiihren kann.

ACHTUNG: Der verpolte Anschluss des Akkus beschadigt die Hauptplatine, die Regler und den Akku. Schaden
die durch vepolte Akkus entstanden sind, sind nicht durch die Garantie gedeckt.

DE N 20




Binden von Sender und Empfinger

Um ihren Quadcopter an den gewéhlten Sender zu binden oder neu zu binden folgen Sie bitte den untenstehenden
Anweisungen.

Bindevorgang

1. Wéhlen Sie auf dem Sender den richtigen Modellspeicher.
2. Schalten Sie den Sender aus.
3. Bringen Sie den Gashebel in die niedrigste Position.

4. Mit dem Sender aus, schalten sie Quadcopter ein. Der Empfanger versucht sich mit dem Sender zu verbinden mit dem er zuletzt
gebunden war. Wir der Sender nicht gefunden wird der Bindemode aktiviert und durch eine blinkende orange LED angezeigt.

5. Aktivieren Sie beim Einschalten des Sender den Bindemode.
6. Ist der Empfanger gebunden leuchtet die orange LED.

WICHTIG: Schalten Sie nach der Bindung immer erst den Sender ein so dass Empféanger nicht unbeabsichtigt in den
Bindemode wechselt. Solite das Modell unbeabsichtigt im Bindemode sein schalten Sie das Modell aus. Uberpriifen
Sie ob der Sender mit dem korrekten Speicherplatz eingeschaltet ist und schalten dann das Modell wieder ein. Der
Empfénger wird nicht die bestehende Bindung verlieren solange diese nicht erneut durchgefiihrt wurde.
Wenn Probleme auftreten beachten Sie bitte die Bindeanweisungen und schauen in die Hilfestellung zur Problemldsung.
Kontaktieren Sie falls notwendig den technischen Service von Horizon Hobby. Eine Liste der kompatiblen DSM Sender sehen
Sie unter www.bindnfly.com.
Failsafe
Der im Lieferumfang befindliche Empfénger ist nicht mit einem Failsafe ausgestattet. Failsafe wird durch den Flight Controller
erkannt. Im Falle eines Signalverlustes trennt dieser die Leistung zu den Motoren um einen maglichen Fly Away zu verhindern.

Einfiihrung in die Hauptsteuerfunktionen

Wenn Ihnen die Steuerung Ihres Quadcopter noch nicht gelaufig ist, nehmen Sie sich bitte ein paar Minuten Zeit, um sich mit
ihr vertraut zu machen, bevor Sie lhren ersten Flug versuchen.

Gasgeber
Ansicht von links Ansicht von links
1
Sinken 3
4
Gasgeber nach Aufsteigen | Gasgeber nach .A
oben 1 unten ——
Seitenruder
Seitenruder Seitenruder
nach links ! nach rechts
Nase dreht nach links Nase dreht nach rechts
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Hohenruder

Ansicht von links Ansicht von links
Hohenruder : Hohenruder
nach unten - nach oben pJ ==
4 Vorwérts *  Riickwarts
Querruder
. Rtickansicht A | Rtickansicht
¢
’
Querruder ‘A mmmm- Querruder nach ¢ mmmm=
nach links Nach links rechts Nach rechts

Betrieb des Videosenders

HINWEIS: Schalten Sie niemals den Videosender ohne montierte
Antenne ein, da sonst der Sender beschadigt wird.

Der Videosender befindet sich unter der oberen Chassisplatte. Die
maglichen Einstellungen der Kanal- und Bandwahl kdnnen wie abgebildet
durch Offnungen vorgenommen werden.

Bei dem Einschalten zeigen 2 blinkende Zahlen dass das System gesperrt
ist. Die Zahl mit dem Punkt gibt ist das gewdahlte Band (1.-5.), die zweite
Zahl ist der Kanal (1-8).

Kanalauswahl
1. Um das Display zu entsperren driicken und halten Sie den Kanal-
wahlbutton fiir 2 Sekunden.

2. Driicken Sie den Button um durch die Kanéle (1-8) zu schalten.

3.
zu beenden. Sollte Sie das Band wechseln , fahren Sie bei Schritt 3
in der Band (Frequenzauswahl) fort.

. Driicken und halten Sie den Button gedriickt um die Anwendung zu
beenden und das Display zu sperren.

Band (Frequenz) Auswahl

1. Driicken und halten Sie den Button fiir Sekunden gedriickt um die
Kanalauswahl zu aktivieren.

2. Driicken und halten Sie den Button weiter gedriickt um von der
Kanalauswahl zur Bandauswahl zu wechseln.

3. Driicken Sie den Button um zwischen den Bandern (1-5) zu wechseln.

4. Driicken und halten Sie den Button fiir 2 Sekunden um die Anwen-
dung zu beenden und das Display zu sperren.

Verfiigbare Frequenzen (mHz)

Halten Sie den Button fiir 2 Sekunden gedriickt um die Kanalauswahl

auswahlbum zeigt Band |
Auswahl an
Digital Digpla:

o g play

Programmierung Flussdiagramm

_>|

| Kanalauswahl |
L 2
| Kanal auswahlen |

i Fiir 2 Sekunden halten
| Band Auswahl |

Dispplay gesperrt |

Fiir 2 Sekunden halten

| Band auswahlen |

—| Fiir 2 Sekunden halten

Kanalnummer

CH1 CH2 CH3 CH4 CH5 CHG6 CH7 CHS8
5 [ 1. |Band A 5865 5845 5825 5805 5785 5765 5745 5725
£ | 2. |BandB 5733 5725 5771 5790 5809 5828 5847 5866
= | 3. |Band E** 5705 5685 5665 N/A 5885 5905 N/A N/A
E 4. | FS/IRC 5740 5760 5780 5800 5820 5840 5860 5880
@ | 5. | RaceBand 5658 5695 5732 5769 5806 5843 5880 5917

** Die E-Band Kandle 4, 7 und 8 wurden entfernt um nicht ausserhalb der Amateuer Radio Frequenzen zu senden.
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Einstellen des Kamerawinkels

Einstellschraube

Kamerawinkel ('
P r——

So stellen Sie den Kamerawinkel ein:

1. Losen Sie die Einstellschrauben auf beiden Seiten des
Quadcopters. Entfernen Sie die Schrauben NICHT.

2. Justieren Sie die Kamera in den gewiinschten Winkel.

3. Ziehen Sie die Einstellschrauben wieder an. UBER-
DREHEN SIE DIESE NICHT.
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So montieren Sie die optionale Videokamera

1. Setzen Sie die Kamera (nicht im Lieferumfang) auf
den Kamerahalter.

2. Sichern Sie die Kamera mit der Klettschlaufe.




Flugvorbereitungen des Conspiracy Quadcopters

1. Schalten Sie vor jedem Flug IMMER zuerst den Sender ein bevor Sie den Flugakku an den Quadcopter anschlieBen.
Trennen Sie nach jedem Flug zuerst den Akku vom Copter bevor Sie den Sender ausschalten.

HINWEIS: Der Anschluss des Akkus an den Copter bevor Sie den Sender einschalten kann den Bindeprozess starten.
Lesen Sie bitte dazu in dem Abschnitt Sender und Empfénger binden nach.

2. Der Fligthcontroller ist initialisiert und flugbereit wenn Regler piept.
Der Flightcontroller wird die Motoren nicht armieren solange sich der Gashebel nicht in der untersten Position befindet.

Flug Mode und Dual Rate Auswahl

* Im Angle Mode (Schalter Pos 0) ist der Quadcopter selbst-stabilisierend und hat eine Neigewinkelbegrenzung von ca. 60°.

o Im Air Mode (Schalter Position1) stabilisiert sich der Quadcopter nicht von selbst und ist nicht Neigewinkel-begrenzt.
Bei geringen Gas stabilisiert der Flightcontroller den Copter und hélt das letzte Steuerkommando. Dieser Mode ist sin-
nvoll wenn Sie geméBigte Aerobatikmandver fliegen bei verschiedenen Gasstellungen.

 Im Acro Mode (Schalter Position 2) stabilisiert sich der Quadcopter nicht von selbst und ist nicht Neigewinkel-begrenzt.
Bei geringen Gas stabilisiert der Flightcontroller den Copter nicht, so dass der Pilot ihn die ganze Zeit aktiv steuern
muss. Dieser Mode ist besonders vorteilhaft wenn unverziigliche Anderungen in der Flughthe wie zum Beispiel bei
einem Rennen notig sind.

o Nutzen Sie Dual rate und Expo Einstellungen um die Steuerung ihrem Fluggefiihl anzupassen.

Lesen Sie fiir weitere Informationen uind Schalterbelegung in der Sender Programmiertabelle nach.

Fliegen des Inductrix Quadcopters

Starten
Sind Sie abflugbereit starten Sie die Motoren mit aktivieren des Motorschalters (Schalter H) wie in der Senderprogram-
mierung beschrieben.
Erhohen Sie das Gas bis sich das Modell ungefahr einen Meter tiber Grund befindet und tberpriifen die Trimmung so
dass es wie gewiinscht fliegt. Ist die Trimmung justiert konnen Sie das Modell fliegen.
Typische Flugzeiten mit dem empfohlenen Akku sind 4-5 Minuten.

Niederspannungsabschaltung
Die Niederspannungsabschaltung reduziert die Motorleistung wenn die Akkuspannung nachlésst. Geschieht dieses
landen Sie bitte unverziiglich und laden den Akku.

HINWEIS: Wiederholtes Fliegen in die Niederspannungsabschaltung beschédigt den Akku.

Landen
Reduzieren Sie zur Landung im niedrigen Schwebeflug langsam das Gas. Stoppen Sie nach der Landung die Motoren
mit dem Schalter Motor Aus, trennen den Akku und entnehmen ihn aus dem Copter. Achten Sie bei der Lagerung bitte
darauf dass die Akkuspannung nicht unter 3 Volt per Zelle fallt.

Kontrollen nach dem Flug und Wartung

v

Vergewissern Sie sich vor der Reinigung, dass der Akku nicht angeschlossen ist. Entfernen Sie

Reinigung Staub und Schmutzriickstdnde mit einer weichen Biirste oder einem trockenen fusselfreien Tuch.

Motore Ersetzen Sie den Motor, wenn das Modell im geraden Steigflug nach einer Seite ausbricht.

Stellen Sie sicher, dass die Verkabelung keine beweglichen Teile blockiert. Ersetzen Sie beschadigte

Yerkabehuna Verkabelung und lose Stecker.

Stellen Sie sicher, dass keine Schrauben, andere Befestigungselemente oder Stecker lose sind.
Befestigung- | Ziehen Sie Metallschrauben in Kunststoffteilen nicht zu stark an. Ziehen Sie Schrauben so an, dass
selemente | die Teile zusammengefiigt sind, und drehen Sie die Schrauben danach um eine 1/8-Umdrehung.
Verwenden Sie keinen Schraubensicherungslack auf oder in der Nahe von Kunststoffteilen.

Stellen Sie sicher, dass Rotorblétter oder andere Teile, die sich bei hoher Geschwindigkeit bewegen,
Rotoren unbeschédigt sind, d. h. beispielsweise keine Risse, Grate, Schnitzer oder Kratzer aufweisen.
Ersetzen Sie beschadigte Teile vor dem Flug.
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Hilfestellung zur Problemlésung

Problem

Quadcopter hat inkonsequen-
tes Flugverhalten und benétigt
fiir Neutralsstellung extra
Trimmung

Mégliche Ursache

Fluggerét wurde nicht auf eine ebene Flache
bei der Initialisierung gestellt

Lésung

Ziehen Sie den Flugakku ab, stellen Sie die
Trimmung auf Neutral und stecken Sie den Akku
zur Neuinitialisierung wieder an

Akkuposition nicht korrekt

Korrigieren Sie die Position im Akkuschacht,
s0 das der Schwerpunkt des Quadcopters in
dessen Mitte liegt

Quadcopter reagiert nicht auf Gas

Motorschalter ist in der AUS Position

Schalten Sie den Motorschalter EIN

Gastrimmung oder Gaskniippel zu hoch

Bringen Sie Gashebel und Trimmung auf die
niedrigste Einstellung

Quadcopter wurde wahrend der Initialisierung
bewegt

Trennen Sie den Flugakku, initialisieren Sie den
Quadcopter neu, dabei darf er nicht bewegt werden

Gaskanal ist reversiert

Trennen Sie den Flugakku, reveriseren Sie den
Gaskanal und schlieBen den Akku neu an

Quadcopter funktioniert nicht und
riecht nach Anschluss des Flugak-
kus verbrannt

Flugakku ist mit der falschen Polaritdt
angeschlossen

Ersetzen Sie die Hauptplatine. Verbinden Sie
den Flugakku mit der korrekten Polaritat

Reduzierte Flugzeit oder
Zu wenig Leistung

Flugakku ist zu gering geladen

Laden Sie den Flugakku vollsténdig auf

Ladegerétstromversorgung nicht
ausreichend

Verwenden Sie eine andere Stromaquelle fiir das
Ladegerat.

Flugakku ist beschédigt

Ersetzen Sie den Flugakku und folgen Sie den
Akkuanweisungen

Flugbedingungen mdglicherweise zu kalt

Stellen Sie sicher dass der Akku vor Benutzung
warm ist (Raumtemparatur)

Schwierigkeiten bei dem Binden

Sender war zu nah am Flugzeug
wahrend des Bindevorganges

Schalten Sie den Sender aus. Bewegen Sie
den Sender einen groBeren Abstand von dem
Flugzeug. Trennen und schlieBen Sie den Akku
erneut an den Quadvopter an. Folgen Sie den
Bindeanweisungen

Bindeschalter wurde beim Einschalten des
Senders nicht gedriickt

Schalten Sie den Sender aus und wiederholen Sie
den Bindeprozess

Der Quadcopter oder der Sender ist zu nahe
an einem Metallkdrper, einer Strahlungsquelle
oder einem anderen Sender

Versuchen Sie den Vorgang noch einmal an einem
anderen Ort

Probleme bei der Verbindung
(nach dem Binden)

Sender wurde nicht vor dem Quadcopter
eingeschaltet

Schalten Sie den Quadcopter aus. Schalten Sie
den Sender zuerst ein und dann den Quadcopter

Es wurde weniger als 5 Sekunden nach
Einschalten des Senders der Flugakku
angeschlossen

Lassen Sie den Sender eingeschaltet. Trennen sie
den Akku und schiieBen ihn ermeut an

Der Quadcopter ist an einen anderen
Modellspeicher gebunden.
(Nur Modelmatch Sender)

Wéhlen Sie den richtigen Modellspeicher auf dem
Sender. Trennen und verbinden Sie den Flugakku
an den Quadcopter ereut

Ladung des Flugakkus zu gering oder
Senderbattereien zu schwach

Ersetzen oder laden Sie die Akkus

Das Fluggerét oder der Sender ist zu nahe an
einem Metallkorper, einer Starhlungsquelle
oder einem anderen Sender

Versuchen Sie den Vorgang noch einmal an einem
anderen Ort

Absturz unverziiglich nach dem
Abheben

Propeller falsch montiert oder falscher Flug
Mode gewahit

Flihren Sie die notwendigen Einstellungen durch

Quer-, Héhen- oder Seitenruder
sind im Sender reversiert

Stellen Sie sicher dass Quer-, Hohen-
oder Seitenruder nicht reversiert sind

25




Explosionszeichnung

Ersatzteile
Teil # Beschreibung Teil # Beschreibung

1 |BLHA1002 |Blade 5x4 FPV 2-Blatt Race Propeller, griin 11 |BLH02005  |Hardware Kit

2 [BLHA1003  |Blade 5x4 FPV 3-Blatt Race Propeller, griin 12 |BLH02006 | M5 Stopmutter

3 |BLHA1006 |Blade 20A BL-Regler Heli Opto Quad Pack FC32 Flight Controller Rev 6 mit SPM RX

- 13 | SPMFC3206

4 |BLHA1021 | 2205-2350Kv FPV Racing Motor Anschluss

5 |BLH02001  |Rahmen 14| SPMVC650 | 650TVL CCD FPV Kamera NTSC

6 | BLH02002GR | Rahmenabdeckung griin 15|SPMVT025 | 25mw 5,8GHz Videosender m. Raceband

7 | BLH02002RE | Rahmenabdeckung rot 16 | SPMVX5801 | RHCP Omni straight Anschluss

8 |BLH02002YE | Rahmenabdeckung gelb 17 | SPMVX9909 | Spekirum Stromverteiler m. 5V u. 12V Regler

9 |BLH02003  |LED Board 18| sPmas4s Spektmm PSMX-Quad Race Empfanger
10| BLH02004 | HD Kamerahalter m. Diversitat
Optionale Bauteile

Teil # Beschreibung Teil # Beschreibung

EFLRB10004S35 | 1000mAh 4S 14.8V 35C LiPo Akku Thrust DX6 DSMX 6-Kanal nur Sender
EFLRB13004S35 | 1300mAh 4S 14.8V 35C LiPo Akku Thrust DX7 DSMX 7-Kanal nur Sender

Dynamite Akkuadapter XT-60-Buchse auf DX8 DSMX 8-Kanal nur Sender
DYNCO0142
EC3-Stecker DX9 DSMX 9-Kanal nur Sender

BLHA1020 2205-2050Kv FPV Racing Motor DX18 DSMX 18-Kanal nur Sender
BLHA1022 2205-2650Kv FPV Racing Motor DX20 DSMX 20-Kanal nur Sender
FSV1063 Dominator V3 Modular WVGA Headset
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Garantie und Service Informationen

Warnung

Ein ferngesteuertes Modell ist kein Spielzeug. Es kann, wenn es
falsch eingesetzt wird, zu erheblichen Verletzungen bei Lebewesen
und Beschédigungen an Sachgiitern fiihren. Betreiben Sie Ihr
RC-Modell nur auf freien Pldtzen und beachten Sie alle Hinweise
der Bedienungsanleitung des Modells wie auch der Fernsteuerung.
Garantiezeitraum

Exklusive Garantie Horizon Hobby LLC (Horizon) garantiert, dass
dasgekaufte Produkt frei von Material- und Montagefehlern ist.
Der Garantiezeitraum entspricht den gesetzlichen Bestimmung
des Landes, in dem das Produkt erworben wurde. In

Deutschland betrdgt der Garantiezeitraum 6 Monate und der
Gewdhrleistungszeitraum 18 Monate nach dem Garantiezeitraum
Einschrénkungen der Garantie

(@) Die Garantie wird nur dem Erstkdufer (K&ufer) gewdhrt und
kann nicht Cibertragen werden. Der Anspruch des Kéufers
besteht in der Reparatur oder dem Tausch im Rahmen die-
ser Garantie. Die Garantie erstreckt sich ausschlieBlich auf
Produkte, die bei einem autorisierten Horizon Handler erworben
wurden. Verkdufe an dritte werden von dieser Garantie nicht
gedeckt. Garantieanspriiche werden nur angenommen, wenn
ein gliltiger Kaufnachweis erbracht wird. Horizon behélt sich
das Recht vor, diese Garantiebestimmungen ohne Ankiindigung
zu &ndern oder modifizieren und widerruft dann bestehende
Garantiebestimmungen.

(b) Horizon tibernimmt keine Garantie fiir die Verkaufbarkeit des
Produktes, die Féhigkeiten und die Fitness des Verbrauchers
fiir einen bestimmten Einsatzzweck des Produktes. Der Kéufer
allein ist daftir verantwortlich, zu priifen, ob das Produkt seinen
Fahigkeiten und dem vorgesehenen Einsatzzweck entspricht.

() Anspriiche des Kéufers — Es liegt ausschlieBlich im Ermessen
von Horizon, ob das Produkt, bei dem ein Garantiefall festge-
stellt wurde, repariert oder ausgetauscht wird. Dies sind die
exklusiven Anspriiche des Kéufers, wenn ein Defekt festgestellt
wird.

Horizon behdlt sich vor, alle eingesetzten Komponenten zu

priifen, die in den Garantiefall einbezogen werden konnen. Die
Entscheidung zur Reparatur oder zum Austausch liegt nur bei
Horizon. Die Garantie schlieBt kosmetische Defekte oder Defekte,
hervorgerufen durch hohere Gewalt, falsche Behandlung des
Produktes, falscher Einsatz des Produktes, kommerziellen Einsatz
oder Modifikationen irgendwelcher Art aus.

Die Garantie schlieBt Sch&den, die durch falschen Einbau, falsche
Handhabung, Unfélle, Betrieb, Service oder Reparaturversuche, die
nicht von Horizon ausgefiihrt wurden aus.

Ausgeschlossen sind auch Félle die bedingt durch (vii) eine
Nutzung sind, die gegen geltendes Recht, Gesetze oder Regularien
verstoBen haben. Riicksendungen durch den Kéufer direkt

an Horizon oder eine seiner Landesvertretung bedtirfen der
Schriftform.

Schadensbeschrankung

Horizon ist nicht fur direkte oder indirekte Folgeschaden,
Einkommensausfélle oder kommerzielle Verluste, die in irgend-
einem Zusammenhang mit dem Produkt stehen verantwortlich,
unabhdngig ab ein Anspruch im Zusammenhang mit einem
Vlertrag, der Garantie oder der Gewahrleistung erhoben wer-

den. Horizon wird dariber hinaus keine Anspriiche aus einem
Garantiefall akzeptieren, die (iber den individuellen Wert des
Produktes hinaus gehen. Horizon hat keinen Einfluss auf den
Einbau, die Verwendung oder die Wartung des Produktes oder
etwaiger Produktkombinationen, die vom Kaufer gewahlt werden.
Horizon Ubernimmt keine Garantie und akzeptiert keine Anspriiche
fiir in der folge auftretende Verletzungen oder Beschddigungen.
Mit der Verwendung und dem Einbau des Produktes akzeptiert
der Kéufer alle aufgefihrten Garantiebestimmungen ohne
Einschrénkungen und Vorbehalte.
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Wenn Sie als Kéufer nicht bereit sind, diese Bestimmungen im
Zusammenhang mit der Benutzung des Produktes zu akzeptieren,
werden Sie gebeten, dass Produkt in unbenutztem Zustand in der
Originalverpackung vollstandig bei dem Verkéufer zurtickzugeben.
Sicherheitshinweise

Dieses ist ein hochwertiges Hobby Produkt und kein Spielzeug.

Es muss mit Vorsicht und Umsicht eingesetzt werden und
erfordert einige mechanische wie auch mentale Fahigkeiten. Ein
Vlersagen, das Produkt sicher und umsichtig zu betreiben kann zu
Verletzungen von Lebewesen und Sachbeschédigungen erhebli-
chen AusmaBes flihren. Dieses Produkt ist nicht flir den Gebrauch
durch Kinder ohne die Aufsicht eines Erziehungsberechtigten
vorgesehen. Die Anleitung enthdlt Sicherheitshinweise und
Vorschriften sowie Hinweise flir die Wartung und den Betrieb

des Produktes. Es ist unabdingbar, diese Hinweise vor der ersten
Inbetriebnahme zu lesen und zu verstehen. Nur so kann der
falsche Umgang verhindert und Unfalle mit Verletzungen und
Beschédigungen vermieden werden.

Fragen, Hilfe und Reparaturen

Ihr lokaler Fachhéndler und die Verkaufstelle konnen eine
Garantiebeurteilung ohne Riicksprache mit Horizon nicht durchftih-
ren. Dies gilt auch fiir Garantiereparaturen. Deshalb kontaktieren
Sie in einem solchen Fall den Handler, der sich mit Horizon kurz
schlieBen wird, um eine sachgerechte Entscheidung zu fallen, die
Ihnen schnellst maglich hilft.

Wartung und Reparatur

Muss Ihr Produkt gewartet oder repariert werden, wenden Sie sich
entweder an lhren Fachhéndler oder direkt an Horizon.
Riicksendungen / Reparaturen werden nur mit einer von Horizon
vergebenen RMA Nummer bearbeitet. Diese Nummer erhalten Sie
oder ihr Fachhé&ndler vom technischen Service. Mehr Informationen
dazu erhalten Sie im Serviceportal unter www. Horizonhobby.de
oder telefonisch bei dem technischen Service von Horizon.
Packen Sie das Produkt sorgféltig ein. Beachten Sie, dass der
Originalkarton in der Regel nicht ausreicht, um beim Versand nicht
beschédigt zu werden. Verwenden Sie einen Paketdienstleister
mit einer Tracking Funktion und Versicherung, da Horizon bis zur
Annahme keine Verantwortung fur den Versand des Produktes
Ubernimmt. Bitte legen Sie dem Produkt einen Kaufbeleg bei,
sowie eine ausfiihrliche Fehlerbeschreibung und eine Liste aller
eingesendeten Einzelkomponenten. Weiterhin bendtigen wir die
vollstandige Adresse, eine Telefonnummer flir Rlickfragen, sowie
eine Email Adresse.

Garantie und Reparaturen

Garantieanfragen werden nur bearbeitet, wenn ein
Originalkaufbeleg von einem autorisierten Fachhéndler beiliegt,
aus dem der Kéufer und das Kaufdatum hervorgeht. Sollte sich
ein Garantiefall bestétigen wird das Produkt repariert oder ersetzt.
Diese Entscheidung obliegt einzig Horizon Hobby.
Kostenpflichtige Reparaturen

Liegt eine kostenpflichtige Reparatur vor, erstellen wir einen
Kostenvoranschlag, den wir lhrem Héndler Gibermitteln. Die
Reparatur wird erst vorgenommen, wenn wir die Freigabe des
Handlers erhalten. Der Preis flir die Reparatur ist bei lhrem
Handler zu entrichten. Bei kostenpflichtigen Reparaturen werden
mindestens 30 Minuten Werkstattzeit und die Rlickversandkosten
in Rechnung gestellt. Sollten wir nach 90 Tagen keine
Einverstandniserklarung zur Reparatur vorliegen haben, behalten
wir uns vor, das Produkt zu vernichten oder anderweitig zu ver-
werten.

ACHTUNG: Kostenpflichtige Reparaturen nehmen wir nur
fiir Elektronik und Motoren vor. Mechanische Reparaturen,
besonders bei Hubschraubern und RC-Cars sind extrem
aufwendig und miissen deshalb vom Kaufer selbst vorge-
nommen werden. 10/15
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Garantie und Service Kontaktinformationen

Land des Kauf Horizon Hobby Telefon/E-mail Adresse Adresse
Deutschland Horizon Technischer Service | service@horizonhobby.de Christian-Junge-StraBe 1
Sales: Horizon Hobby GmbH | +49 (0) 4121 2655 100 25337 Elmshorn, Deutschland

Rechtliche Informationen fiir die Européische Union

EU Konformitétserkldrung
c € Horizon LLC erklart hiermit, dass dieses Produkt konform zu den essentiellen Anforderungen der RED

und EMC Direktive ist. Eine Kopie der Konformitatserklarung ist online unter folgender Adresse verfiigbar :
http://www.horizonhobby.com/content/support-render-compliance.

Anweisungen zur Entsorgung von Elekiro-und Elektronik-Altgeréten fiir Benutzer in der Européischen Union
Dieses Produkt darf nicht zusammen mit anderem Abfall entsorgt werden. Stattdessen ist der Benutzer
dafiir verantwortlich, unbrauchbare Geréte durch Abgabe bei einer speziellen Sammelstelle fiir das
Recycling von unbrauchbaren elektrischen und elektronischen Gerédten zu entsorgen. Die separate
Sammlung und das Recycling von unbrauchbaren Geraten zum Zeitpunkt der Entsorgung hilft, natiirliche
Ressourcen zu bewahren und sicherzustellen, dass Gerate auf eine Weise wiederverwertet werden, bei

I der die menschliche Gesundheit und die Umwelt geschiitzt werden. Weitere Informationen dazu, wo Sie
unbrauchbare Geréte zum Recycling abgeben kénnen, erhalten Sie bei lokalen Amtern, bei der Miillabfuhr
flir Haushaltsmiill sowie dort, wo Sie das Produkt gekauft haben.
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